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Tematika  Célunk, hogy a PhD hallgatók megismerkedjenek a számítógépes 

gondolkodás és az algoritmikus készség fejlesztésének elméleti 

hátterével és a gyakorlati megvalósítás lehetőségeivel hagyományos és 

nem-hagyományos számítógépes környezetben, valamint a tanulók, 

hallgatók tudásának mérése alkalmas eszközökkel és módszerekkel. 
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A programvezető jóváhagyásával: 

 

1) Kötelező tárgyak az Informatika didaktika témakörben 

 

 Tudástér-elmélet a gyakorlatban (Abari Kálmán) 

 On-line és virtuális rendszerek az ismeretátadásban (Bujdosó Gyöngyi) 

 Számítógépes gondolkodás fejlesztése (Csernoch Mária) 

 A tudás mérésének statisztikája (Máth János) 

 

2) Az Informatikai Doktori Iskola más programjaiból választandó 3 tárgy. 

 

3) A magyarországi Doktori Iskolák programjaiból választandó 1 tárgy. 

 


